
II CHARYTATYWNY
TURNIEJ FUTSALOWY

REGULAMIN

9 STYCZNIA 2027
BUSKO-ZDRÓJ · CHTF.PL

ZGŁOSZENIE DRUŻYNY DO ROZGRYWEK
Do rozgrywek II Charytatywnego Turnieju Futsalowego zostaną dopuszczone zespoły, które w terminie ustalonym

przez organizatora dopełnią regulaminowych formalności:

1. Zgłoszenie zespołu przez formularz online na stronie chtf.pl, które zawiera:

dokładną nazwę drużyny,

imię i nazwisko kapitana / przedstawiciela drużyny uprawnionego do podejmowania decyzji techniczno-

organizacyjnych wraz z danymi kontaktowymi, tj. numerem telefonu i adresem e-mail.

2. Opłatę startową w wysokości 300 PLN, płatną przelewem lub gotówką (do ustalenia z organizatorem turnieju).

3. Przesłanie listy startowej zawierającej imiona i nazwiska zawodników (od 5 do 14 osób) w terminie podanym w

punkcie „Organizacja turnieju”.

Dane do przelewu organizator przesyła kapitanowi drużyny w mailu potwierdzającym zgłoszenie.

Uwaga! Na zgłoszenia i wpłaty wpisowego czekamy do 2 stycznia 2027 r. do godziny 20:00.

Uwaga! Pomiędzy fazą grupową a pucharową istnieje możliwość zmiany lub dopisania maksymalnie jednego gracza

na liście. Dlatego zalecamy wpisanie jak największej liczby graczy już przed fazą grupową.

ORGANIZACJA TURNIEJU
1. Organizatorem II Charytatywnego Turnieju Futsalowego jest Szymon Rybus.

2. Każda drużyna zobowiązana jest do dostarczenia listy zawodników do 8 stycznia 2027 r. do godziny 20:00. Listy

drużyn należy przesłać e-mailem na adres kontakt@chtf.pl (najprościej odpowiadając na mail potwierdzający

zgłoszenie) lub przez portal Facebook do: Szymon Rybus, https://www.facebook.com/szymon.rybus

3. Aktualne informacje o turnieju, harmonogram meczów oraz wyniki na żywo publikowane są na stronie chtf.pl.

4. Kontakt do organizatora: Szymon Rybus, tel. 726 704 311, kontakt@chtf.pl

TERMIN I MIEJSCE ROZGRYWANIA SPOTKAŃ
1. Turniej rozpocznie się 9 stycznia 2027 r. o godzinie 8:00 i potrwa do ok. godziny 22:00. Mecze będą rozgrywane w

hali PMOS Busko-Zdrój przy ul. Janusza Kusocińskiego 3 w Busku-Zdroju oraz na drugiej hali na terenie gminy

Busko-Zdrój (adres zostanie podany na stronie chtf.pl).

2. W dniu 9 stycznia 2027 r. między godziną 8:00 a ok. 15:15 zostaną rozegrane mecze fazy grupowej na dwóch

halach.

3. W dniu 9 stycznia 2027 r. od ok. godziny 15:40 zostaną rozegrane mecze fazy pucharowej. Mecze 1/8 i 1/4 finału

zostaną rozegrane na obu halach, a półfinały, mecz o 3. miejsce i finał w hali PMOS Busko-Zdrój. Finał

zaplanowano na ok. godzinę 21:30.

4. Do turnieju zostanie przyjętych 32 drużyn. O kolejności zgłoszeń decyduje fakt wpłaty wpisowego.

5. Po otrzymaniu wpłat zostanie rozlosowany układ drużyn w grupach, który zostanie przesłany kapitanom drużyn

oraz opublikowany na stronie chtf.pl.

DLA IGORKA



PRZEPISY I ZASADY GRY
1. W grupach drużyny rozgrywają spotkania systemem „każdy z każdym”.

2. Z każdej grupy do dalszej części rozgrywek przechodzą drużyny z pierwszych i drugich miejsc. W dalszej części

turnieju mecze rozgrywane będą systemem pucharowym.

3. Punktacja meczowa:

zwycięstwo - 3 pkt,

remis - 1 pkt,

porażka - 0 pkt.

4. W systemie pucharowym, w przypadku remisu, o wygranej decyduje seria 3 rzutów karnych. Jeżeli 3 kolejki nie

wystarczą, rzuty karne są wykonywane do momentu uzyskania przewagi jednej drużyny jedną bramką.

Zawodnicy mogą tylko raz wykonywać rzut karny, a w przypadku wyczerpania zawodników kolejka zaczyna się

od nowa.

5. O kolejności miejsc w końcowej tabeli decyduje kolejno:

większa liczba zdobytych punktów,

bezpośredni pojedynek,

lepsza różnica bramek, a na koniec większa liczba strzelonych goli w spotkaniach między zainteresowanymi

drużynami. Gdy jednakową liczbę punktów zdobędą więcej niż dwa zespoły, wówczas sporządza się tzw.

„małą tabelę” według zasad podanych dla dwóch drużyn, uwzględniając wyniki pomiędzy zainteresowanymi

drużynami,

korzystniejsza różnica bramek z całych rozgrywek,

większa liczba zdobytych bramek w całych rozgrywkach,

dodatkowy mecz - rzuty karne.

6. W turnieju mogą brać udział drużyny minimum 5-osobowe (4 graczy w polu + bramkarz) i maksimum 14-

osobowe.

7. Jeżeli jedna z drużyn nie stawi się na boisku w komplecie (5 zawodników) do gry najpóźniej 5 minut po terminie

ustalonym przez organizatora, sędzia odgwizduje koniec meczu, co oznacza walkower 3:0 na korzyść drużyny

będącej na boisku.

8. Drużyna może „oddać” tylko jedno spotkanie walkowerem. W konsekwencji drugiego walkowera drużyna zostaje

wycofana z turnieju, a mecze, które miałyby odbyć się z jej udziałem, zostają zweryfikowane jako 3:0 dla drużyny

będącej na boisku. Wycofanie drużyny nie wpływa na zmianę wyników poprzednich meczów z udziałem tego

zespołu. Powyższy zapis obowiązuje również w przypadku, gdy drużyna sama zrezygnuje z udziału w

rozgrywkach.

9. Prawo zwracania się do sędziego w sposób taktowny, w sprawach dotyczących zawodów, przysługuje wyłącznie

kapitanowi drużyny. Na ewentualne pytanie kapitana drużyny sędzia udziela zwięzłej i jednoznacznej

odpowiedzi, nie dopuszczając do polemiki.

MECZE
1. Podczas meczu na hali mogą przebywać tylko drużyny obecnie grające, obsługa turnieju i widownia.

2. Mecze w fazie grupowej oraz w 1/8 finału trwają 2x8 min bez zatrzymywania czasu gry. Mecze w 1/4 finału, 1/2

finału, mecz o 3. miejsce oraz finał trwają 2x10 min bez zatrzymywania czasu gry. Mierzenie czasu gry przez

sędziego rozpoczyna się z chwilą prawidłowego wprowadzenia piłki do gry przy rozpoczęciu meczu.

3. Do prowadzenia zawodów uprawniony jest sędzia wyznaczony przez organizatora.

4. Podczas meczu sędzia może według własnej interpretacji nakładać następujące kary:



1- i 2-minutowe,

żółta kartka (dla zawodników rezerwowych),

czerwona kartka,

dwie kary 2-minutowe dla tego samego zawodnika podczas tego samego meczu skutkują otrzymaniem

czerwonej kartki.

5. Zawodnik, który otrzymał dwie kary 2-minutowe lub bezpośrednio czerwoną kartkę, musi opuścić plac gry do

końca meczu (nie pauzuje w kolejnych meczach). Na jego miejsce może wejść inny zawodnik drużyny po upływie

2 minut gry albo wcześniej, jeśli drużyna grająca w osłabieniu straci bramkę.

6. W przypadku, gdy zawodnik na ławce rezerwowych dostanie żółtą kartkę, a następnie wejdzie na boisko i tam

zasłuży na karę 2-minutową, jest to traktowane tak, jakby dostał dwie kary 2-minutowe, czyli czerwoną kartkę.

7. Bramkarz nie może łapać piłki celowo do niego zagranej nogą przez zawodnika z tej samej drużyny.

8. Bramkarz nie może łapać piłki wprowadzonej z autu przez zawodnika z jego drużyny.

9. Piłka rzucona przez bramkarza na ziemię musi być wprowadzona do gry - bramkarz nie może ponownie złapać

jej w ręce.

10. Bramkarz w polu bramkowym podczas interwencji jest nietykalny (pole ograniczone ciągłą linią).

11. W przypadku oddania piłki przez bramkarza bramkarz nie może dotknąć piłki do czasu, aż przeciwnik jej nie

dotknie, chyba że bramkarz przekroczy połowę boiska. W przeciwnym razie zostaje odgwizdany faul i rzut

pośredni (w przypadku dotknięcia piłki przez bramkarza w polu karnym - z szóstego metra, w innym przypadku w

miejscu, w którym bramkarz dotknął piłki).

12. W przypadku wznowienia gry rzutem od bramki bramkarz nabiera prawa do ponownego zagrania piłki dopiero

wtedy, gdy zostanie ona dotknięta przez zawodnika drużyny przeciwnej lub znajdzie się poza grą.

13. Po wyjściu piłki za linię bramkową bramkarz wprowadza piłkę do gry ręką.

14. Liczba zmian zawodników jest nieograniczona.

15. Faule akumulowane: pierwsze trzy faule, które popełnia dana drużyna podczas jednej połowy meczu, karane są

rzutami wolnymi bezpośrednimi (3 faule w przypadku fazy grupowej). Przy rzutach wolnych drużyna broniąca ma

prawo do ustawienia muru obronnego, przy założeniu, że wszyscy zawodnicy muszą znajdować się przynajmniej

5 m od piłki, zanim zostanie wznowiona gra. Bramka może zostać zdobyta także bezpośrednim strzałem z rzutu

wolnego. Począwszy od czwartego przewinienia drużyny, drużyna przeciwna wykonuje przedłużony rzut karny.

Piłkę należy ustawić w drugim punkcie karnym, a zawodnik uderza ją bezpośrednio na bramkę. Pomiędzy

bramką a piłką nie może znajdować się żaden inny zawodnik z wyjątkiem bramkarza drużyny przeciwnej.

16. Zabronione jest atakowanie rywala wślizgiem.

17. Zawodnik blokujący wybicie rzutu rożnego musi stać w odległości 4 metrów od piłki.

18. Wprowadzenie piłki do gry z autu, rzutu rożnego lub innego stałego fragmentu gry musi nastąpić nie później niż

po 4 sekundach. W przeciwnym wypadku stały fragment gry jest przyznawany drużynie przeciwnej.

19. Przy wykonywaniu rzutów wolnych istnieje możliwość bezpośredniego zdobycia bramki. Wyjątkiem jest rzut z

autu.

20. W przypadku gry zawodnika w niedozwolonym obuwiu sędzia może nakazać zawodnikowi opuszczenie placu

gry. Za danego zawodnika może wejść inny gracz z drużyny.

21. Jeżeli drużyna grająca w osłabieniu (po otrzymaniu kary minutowej) straci bramkę, zawodnik zawieszony może

powrócić do gry.

22. W czasie trwania zawodów, przed ich rozpoczęciem, jak również po ich zakończeniu, zawodnicy oraz inne osoby

towarzyszące drużynie zobowiązani są do przestrzegania zasad sportowego zachowania oraz do odnoszenia się z

należytym szacunkiem do wszystkich uczestników turnieju.

23. Niesportowe zachowanie, a w szczególności zachowania agresywne w trakcie meczu, skutkuje dyskwalifikacją

zawodnika.



24. Zawodnicy rezerwowi są traktowani tak samo jak zawodnicy biorący udział w grze.

NAGRODY
1. Dla zespołów, które w końcowej klasyfikacji zajmą:

I miejsce: puchar,

II miejsce: puchar,

III miejsce: puchar. Przewidujemy również nagrody rzeczowe i finansowe.

2. Organizator prowadzi klasyfikację na „Najlepszego strzelca” oraz „Najlepszego bramkarza”, którym na koniec

turnieju zostaną wręczone nagrody. Z uwagi na to, że drużyny, które rozegrają tylko mecze grupowe, mogą mieć

najmniej straconych bramek, do klasyfikacji najlepszego bramkarza brani będą pod uwagę tylko bramkarze

drużyn grających w półfinałach. Do klasyfikacji najlepszego strzelca brani są pod uwagę wszyscy zawodnicy.

SPRAWY OGÓLNE
1. Organizator nie ponosi żadnej odpowiedzialności prawnej za wypadki wynikające z udziału w zawodach osób

chorych oraz za skutki wypadków przed, po i w czasie rozgrywania konkurencji. Zawodnicy będą ubezpieczeni

przez organizatora. W trakcie zawodów o zdrowie zawodników będzie dbać ratownik.

2. Obowiązuje całkowity zakaz gry pod wpływem alkoholu lub innych środków odurzających. Zabronione jest

spożywanie jakiegokolwiek alkoholu na terenie hali. Zawodnicy, którzy będą spożywać alkohol, zostaną

zdyskwalifikowani.

3. Kwestie sporne oraz nieokreślone w regulaminie rozstrzyga organizator w oparciu o regulamin PZPN.

4. Drużyny są zobowiązane do utrzymania porządku na boisku. Po meczu powinny uprzątnąć wszystkie śmieci

pozostawione po sobie.

5. Regulamin jest jedyną podstawą rozgrywek II Charytatywnego Turnieju Futsalowego. Prawo interpretacji

niniejszego regulaminu przysługuje jedynie organizatorowi, który ma prawo dokonywać jego zmian. W sprawach

nieuregulowanych niniejszym regulaminem obowiązują przepisy dyscyplinarne PZPN.



LISTA ZAWODNIKÓW (DO PRZESŁANIA DO 8 STYCZNIA 2027 R., GODZ. 20:00)
Nazwa drużyny: ........................................................

Imię i nazwisko kapitana: ........................................................

Numer telefonu kapitana: ........................................................

Adres e-mail kapitana: ........................................................

LP. IMIĘ I NAZWISKO ZAWODNIKA

1.

2.

3.

4.

5.

6.

7.

8.

9.

10.

11.

12.

13.

14.


